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„Litwo! Ojczyzno moja! Ty jesteś jak zdrowie; 
Ile cię trzeba cenić, ten tylko się dowie, 
Kto cię stracił. Dziś piękność twą w całej ozdobie
 Widzę i opisuję, bo tęsknię po tobie.”
Adam Mickiewicz, Pan Tadeusz
Zapraszamy do udziału w VI edycji międzyszkolnego konkursu literacko - plastycznego, którego tegoroczny temat brzmi:
W kręgu bohaterów „Pana Tadeusza” Adama Mickiewicza
I. Uczestnicy 
Konkurs skierowany jest do uczniów klas IV-VIII szkół podstawowych z powiatu białostockiego.
II. Cele konkursu:
· rozbudzenie wśród dzieci i młodzieży zainteresowania życiem i twórczością Adama Mickiewicza, jednego z najwybitniejszych przedstawicieli polskiego romantyzmu, wieszcza narodowego, autora m.in. „Pana Tadeusza”, „Dziadów” czy „Reduty Ordona”, 
· przybliżenie uczniom treści epopei pt. „Pan Tadeusz” w atrakcyjnej formie historyjki obrazkowej,
· wzbudzenie refleksji nad historią Polski, jej pięknem i wartością,
· rozwijanie kreatywności i talentów uczniów,
· rozbudzenie wśród dzieci i młodzieży zainteresowania literaturą oraz sztuką komiksu.
1. Należy przygotować komiks prezentujący przygody bohaterów występujących w epopei pt. “Pan Tadeusz”.  
Praca powinna ukazywać wybrany fragment fabuły (jedną księgę lub jej część). Należy nadać jej tytuł. 
Trzeba pamiętać też o wyznacznikach komiksu takich jak: tekst narracji, wypowiedzi bohaterów w dymkach i wyrazy dźwiękonaśladowcze czy wykrzyknienia. Warto również odpowiednio oddać ruch.
2. Praca plastyczna powinna odnosić się do epopei pt. “Pan Tadeusz” lub być nią zainspirowana.
3. Uczestnik konkursu może przysłać jedną pracę komiksową stanowiącą zamkniętą całość, o maksymalnej objętości czterech plansz. Technika dowolna (kredki, farby, piórko).
 4. Plansze wyłącznie w pionowym formacie A3 (297 x 420 mm) lub A4 (210 x 297 mm), powinny na odwrocie posiadać czytelnie napisany tytuł pracy, numer i tytuł księgi „Pana Tadeusza” oraz dane autora komiksu: imię, nazwisko, nazwa szkoły. Plansze należy opatrzyć tymi informacjami na odwrocie. 
5. Na odwrocie ostatniego arkusza powinna być wklejona KARTA ZGŁOSZENIA UCZESTNIKA zawarta w załączniku.
III. Nagrody: 
· Laureaci pierwszego, drugiego i trzeciego miejsca – gwarantowane nagrody rzeczowe i dyplomy.
· Nagrody rzeczowe i dyplomy otrzymają również autorzy prac wyróżnionych.
· Wszyscy uczestnicy oraz nauczyciele ich przygotowujący otrzymają podziękowania.
IV. Komisja:
Prace będą ocenione przez komisję składająca się z artysty plastyka, nauczyciela historii, polonistów i bibliotekarzy.
V. Kryteria oceny:
- zgodność z tematem, 
- odwołanie się do dzieła pt. „Pan Tadeusz” Adama Mickiewicza,
- poprawność merytoryczna,
- poprawność językowa, ortograficzna i interpunkcyjna,
- umiejętność przedstawienia wydarzeń w ciągu przyczynowo – skutkowym, 
- walory artystyczne.
VI. Przebieg konkursu:
1. Konkurs jest jednoetapowy.
2. Prace mogą być oceniane w dwóch kategoriach wiekowych: 
I kategoria– uczniowie klas 4 – 6 szkoły podstawowej,
II kategoria – uczniowie klasy 7 – 8 szkoły podstawowej.
3. Do konkursu należy zgłaszać prace oryginalne, wcześniej niepublikowane i niezgłaszane w innych konkursach.
4. Uczeń może zgłosić tylko jedną pracę.
5. Pracę należy wykonać i wysłać pocztą lub dostarczyć osobiście do 8 grudnia 2021 r. (DECYDUJE DATA STEMPLA POCZTOWEGO) Do pracy należy dołączyć KARTĘ ZGŁOSZENIA UCZESTNIKA, zgodę na przetwarzanie danych osobowych i klauzulę informacyjną (Załącznik nr 1). Tabelę należy uzupełnić czytelnie – DRUKOWANYMI LITERAMI.
6. Organizator zastrzega sobie prawo do przetwarzania danych osobowych autorów w celu wyłonienia zwycięzców, przyznania nagród i publikowania w materiałach dotyczących konkursu oraz do nieodpłatnego wykorzystania samych prac. 
7. Organizator zastrzega sobie prawo do publikacji zgłoszonych prac. Prace nagrodzone przechodzą na własność organizatora i nie będą odsyłane. Pozostałe prace będzie można odebrać osobiście. 
8. Udział w konkursie jest równoznaczny z przyjęciem warunków regulaminu.
9. Rozstrzygnięcie nastąpi od 13 do 15 grudnia 2021r. Ogłoszenie wyników i wręczenie nagród odbędą się w siedzibie organizatora. O dokładnym terminie oraz zasadach kontaktu powiadomimy telefonicznie/drogą mailową. Informacja będzie dostępna również na stronie internetowej https://zsps2.bialystok.pl 
10. Wystawa pokonkursowa prac będzie trwała od 22 grudnia 2021 r. w ZSP nr 2 w Białymstoku, ul. Pułaskiego 25. Prace będzie można zobaczyć również w Filii nr 5 Książnicy Podlaskiej, ul. Pułaskiego 96 - termin będzie podany na stronie internetowej https://zsps2.bialystok.pl 
11. Organizator zastrzega sobie możliwość zmian w regulaminie.
12. Osoby do kontaktu: 
Ewa Nierodzik nierodzik.e@zsps2.bialystok.pl, Dorota Szotko szotko.d@zsps2.bialystok.pl, 
Marek Kasperuk kasperuk.m@zsps2.bialysok.pl, Renata Flis flis.r@zsps2.bialystok.pl
Joanna Czubowska czubowska.j@zsps2.bialystok.pl
13. Adres:  
Zespół Szkolno-Przedszkolny nr 2
ul. Pułaskiego 25, 15-337 Białystok
tel. szkoły: 85 746 55 05, fax: 85 7465 630                                                                                             
 e-mail: zsps2@um.bialystok.pl
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